(8 ) HAREKET

/" BOCEK

1.Scratch uygulamasini agin.
2.Kedi kuklasini silin.

3.Beetle isimli kuklay ekleyin.

4. Beetle kuklast yesil bayraga tiklaninca rastgele bir konuma gitsin. *
5.50rekliolarak 4 adim ilerlesin.

6.Sahnenin kenarlarina gelirse her yone dénsun.

7.Dosyay! “Bocelk” adiyla Masaustundeki sinit klaséranuze kaydedin.

/ BALON

1.Scratch uygulamasini agin.

2.Kedi kuklasini silin.

3.Blue Skyisimli arkaplan: ekleyin.

4. Balloonlisimli kulklay: ekleyin.

5.Balloonl kuklasi yesil bayraga tiklaninca x=0 y=-1280 konuma gitsin.
6.5urekli olarak v degeri 4 artsin.

7.Dosyay “Balon” adiyla Masaustundeki sinit klaséruntze kaydedin.

/ GIYINME
1.Scratch uygulamasini agin.
2.Kedi kuklasini silin.
3.Bedroom Lisimli arkaplan: ekleyin.
4. Harperisimli kuklay ekleyin.
5.Pants isimli kuklayr ekleyin ve sahnede Harper isimli kukla Uzerinde uygun yere
yerlestirin.
6.5hirt isimli kuklayr ekleyin ve sahnede Harper isimli kukla Gzerinde uygun yere
yerlestirin.
7.5hoes isimli kulklayr ekleyin ve sahnede Harper isimli kukla Uzerinde uygun yere
yerlestirin.
8.Harper kuklas! yesil bayraZa tiklaninca x=-250 y=0 konuma gitsin ve gortinmesin.
9.Harper kuklas! 1 saniye sonra ekranda gorinsin.
10.Harper kuklasi 1 saniyede stzulerek x=-17 y=0 konumuna gitsin.
11.Pants kuklasi yesil bayraZa tiklaninca x=-16 y=-180 konuma gitsin ve gorinmesin.
12.Pants kuklasi 2 saniye sonra ekranda gorinsin.
13.Pants kuklasi 1 saniyede stzulerek x=-16 y=-92 konumuna gitsin.
14.5hirt kuklast vesil bayragZa tiklaninca x=-17 y=120 konuma gitsin ve gorinmesin.
15.5hirt kuklasi 2 saniye sonra ekranda gorinsin.
16.5hirt kuklasi 1 saniyede stzilerek x=-17 y=4 konumuna gitsin.
17.5hoes kuklasi yesil bayraga tiklaninca x=250 y=-160 konuma gitsin ve gorinmesin.
18.5hoes kuklasi 2 saniye sonra ekranda gortnsin.
19.5hoes kuklasi 1 saniyede stzilerek x=-6 y=-160 konumuna gitsin.
20.Dosyay! “Giyinme” adiyla Masaustundeki sinit klaséranuze kaydedin.




